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摘 要 ：
近年来 ， 有关计算政治 学 的研究方 法 、 研究逻辑 、 概念体 系 和 学科

边界的讨论一直持续 。 本文聚焦 于计算政治 学 的研究方 法和边界 ，
提 出 并讨论 了

政治计算 、 社会模拟 以及互联 网 实验三种研究方 法的分析思路 、 优势 与 局 限 。 其

中 ，
政治计算在数据量与 数据维度方 面 更具优势 ；

社会模拟对于复杂 系 统具有更

高 的适配性 ；

互联 网 实验是验证 因 果关 系 的有力 手段 ，
但这些研究方 法也会受 到

数据和模型 限制 。 当 前阶段 ， 计算政治 学在方 法论 、 研究主题以及伦理等三个方

面也具有 明 显的边界 ： 作 为 一种政治 学方 法论 ，
它依托于政治 学理论而存在 ，

不

适合于政治 哲 学 问题 、 战略性 问题以及个别 事件的研究 ，
社会伦理也 为 计 算政治

学者对数理结果的解读和应 用 划 定 了 边界 。
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２ １ 世纪以来 ， 信息与 网络技术的迅速发展引发 了数据信息 的空前爆炸 ， 人

类搜集和分析数据 的能力得 以 飞跃 。

？ 科学研究 的发展始终与科技进步紧密联

系 ，

？ 大数据的发展在学术研究领域推动 了研究方法的创新 ， 开辟 了新的研究议

题
， 催生了新的科学研究范式？和新兴交叉学科的诞生 。
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）

一文指出计算社会科学正在悄然兴起 ， 人们

将前所未有地 自动收集和利用海量数据 ， 扩展社会科学研究的深度和广度 。
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年 ， 《计算社会科学宣言 》 （
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） 全景式地

说明了计算社会科学的发展现状及其未来前景 ，

？ 计算社会科学的兴起也带动 了
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从量化到计算 计算政治学 的研究方法 与边界

计算社会学？
、 计算经济学？

、 计算教育学＠等研究领域的稳步发展 。 在政治学领

域 ， 无论作为新的研究议题 ，
还是研究方法 ， 大数据都对政治科学的理论与方法

更新产生了重大影响 ， 为政治学的发展提供了新的路径 。

？

关于大数据技术对于政治学研究方法的深度影响 ，

一方面 ， 大数据技术革新

了政治学研究 中的传统分析模式 。 传统的政治学研究方法 ， 如规范研究 、 比较历

史分析 、 案例研究 、 抽样调查 、 实验与准实验法等在政治学研究 中发挥了重要作

用 ， 这些方法在发现和理解政治现象 、 政治行为 、 政治过程 以及探究深层次的政

治心理方面承担 了重要角 色 。 随着互联网技术的 突飞猛进 ， 数据挖掘 、 机器学

习 、 云计算等方法的 出现带动 了政治学研究方法的新突破 ， 诸如文本分析 （ 含主

题模型 、 情感分析 、 语义分析等 ） 、 决策树等方法被广泛应用于政治学研究 。 研

究者从海量数据中获取人类政治行为和互动的基本信息 ， 可以从传统的
“

理论驱

动型
”

研究拓展到
“

数据驱动型
”

研究 ， 相 比抽样调查法和实验法来说更加关

注各种相关关系 ， 引导人们更加关注事物或现象究竟
“

是什么
” “

将要发展成什

么
”

， 研究者可以从基本事实出发 ， 而不是先从理论假设出发来探求人类社会发

展规律 。 这将改变近百年来政治学研究的思维习惯 ， 并且将定量研究广泛引人各

种政治现象和政治过程的解析之 中 ， 使研究对象更加精准 、 明确 ， 从而厘清关

系 ， 预测现象或事物的发展趋势 。 另一方面 ， 大数据方法将终结定量与定性分析
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② 熊航 、鞠聪 、李律成等 ： 《计算经济学 的学科属 性 、研究方法体系 与典型研究领域 》 ， 《经济评论 》
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《大数据与小数据 ： 社会科学研究方法 的探讨》 ， 《 中 山大学学报 》 （ 社会科学版 ）
２ ０ １ ５ 年第 ６ 期

；
孟

天广 、郭凤林 ： 《大数据政治学 ：新信息时代 的政治现象及其探析路径 》 ， 《 国外理论动态 》 ２ ０ １ ５ 年

第 １ 期 ；
张小劲 、孟天广 ： 《论计算社会科学 的缘起 、发展与创新范式 》 ， 《理论探索 》 ２ ０ １ ７ 年第 ６ 期 。
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方法的分野 ，

？ 利用量化技术分析大规模的定性数据 ， 同 时运用定性方法来展现

和 阐释定量分析的结果 。

？ 海量的数据规模和全新的数据集特征使得定量研究与

定性研究在数据获得与分析方法方面逐步趋于一致 ， 这在某种程度上重新定义了

定量研究与定性研究之间 的关系 。

？

现有研究对计算政治学进行了一定的讨论 ， 但仍存在许多不足 。 第一 ， 计算

政治学的研究方法 尚不清晰 。 计算政治学领域 尚处于快速发展阶段 ， 计算方法的

不断更新和应用 ， 可能会对传统政治学研究方法产生影响和挑战 。 计算政治学所

使用的数据和技术较为复杂 ， 需要从多个学科领域融合知识 。 目前计算政治学所

涉及的数据来源广泛 ， 包括社交媒体 、 搜索引擎 、 调查数据等 ， 所使用的技术手

段包括文本挖掘 、 机器学习 、 网络分析等 ， 需要跨学科的知识融合 ， 建立适用于

政治学的方法论和理论框架 ， 并且 由于计算政治学领域的多样性和跨学科性 ，
不

同研究者和学者往往会采用不同 的理论和方法来解决问题 。 这种多元性使得计算

政治学的研究方法缺乏一致性和普遍性 。 第二 ， 现有研究缺乏对大数据分析方法

与传统政治学研究方法的 系统整合 。 目 前对于计算政治学 的理解停 留在
“

数据

量
”

上的改变 ， 而忽视了其
“

分析方法
”

上的变革 ， 往往使用传统分析方法对

海量数据进行嵌套 ， 较少将大数据方法和传统政治学研究方法进行系统整合 。 第

三
， 相关研究主要从整个社会科学领域的视角进行 ， 鲜有专门聚焦于政治科学的

研究 。 社会科学各学科的研究范式和研究方法虽有许多共同之处 ， 但各学科之间

的方法差异也不容忽视 ， 因此 ， 在计算社会科学背景下聚焦于政治学研究领域 ，

探析计算政治学的研究逻辑和学科边界非常必要 。

一

、 计算政治学的起源

计算社会科学是在 ２０ 世纪 ５０ 年代和 ６０ 年代 的计算机革命中诞生的 ，
正式

宣告计算社会科学诞生 的标志是拉泽 （
Ｄ ．Ｌａｚｅｒ

） 等学者 ２００９ 年在 《科学 》 （
＆ ；

＇

－

①Ｋ ｉｎ
ｇ ，Ｇ ．
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，Ｒ ．Ｏ ．＆ Ｖｅｒｂａ

，Ｓ ．

，Ｄｅ ｓ ｉｇ
ｎ ｉｎｇＳ

ｏｃ ｉ ａ ｌＩｎｑ
ｕ ｉ ｒｙ

：Ｓｃ ｉｅｎ ｔ ｉｆｉｃＩｎｆｅ ｒｅｎｃｅ ｉｎＱｕａ ｌ ｉ ｔａ ｔ ｉｖｅ

尺 Ｐｒｉｎｃｅｔｏｎ
：ＰｒｉｎｃｅｔｏｎＵｎ ｉｖｅｒ ｓ ｉｔｙＰｒｅ ｓ ｓ

，２ ０２ １
；
孟天广 、郭凤林 ： 《大数据政治学 ： 新信息时

代 的政治现象及其探析路径 》 ， 《 国外理论动态 》 ２ ０ １ ５ 年第 １ 期 。

② 唐皇凤 、谢德胜 ： 《大数据时代 中 国政治学 的机遇与挑战 》 ， 《社会科学文摘 》 ２ ０ １ ６ 年第 ２ 期 。

③ 陈云松 、吴青熹 、黄超 ： 《大数据何以重构社会科学 》 ， 《新疆师范大学学报 》 （ 哲学社会科学版 ）
２ ０ １ ５

年第 ３ 期 。
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上发表的 《计算社会科学 》
一文 。 这篇文章提出 了计算社会科学的概念 ， 并

强调了计算机科学和社会科学相结合的潜力 ， 指出 了计算社会科学的重要性和挑

战 。

？ 计算社会科学起源于计算机科学和数学领域 ， 最初 主要是利用计算机和

数学方法来解决社会科学研究 中 的
一些方法论问题 ， 尤其是在社会 网 络分析

中 ， 学者们使用计算机来模拟社会系统和个体行为 ， 并且提出 了一些关于社会

网络和社会结构 的基本理论 。
？２００９ 年以后 ， 计算社会科学的研究越来越受到

关注 ， 机器学习 、 数据挖掘等技术的应用 ，
以及计算模拟 、 社会计算等方法的发

展 ， 都为计算社会科学的研究提供了新的途径 ， 并且涌现了大量的计算社会科学

研允成果 。

一般认为 ， 计算社会科学是一种跨学科的方法 ， 利用计算机科学来研究社会

中各类个体与群体的现象和问题 。

？ 也有学者认为 ， 计算社会科学是研究人类行

为和社会现象的计算模型与仿真的领域 ，
通过使用计算机程序来模拟社会系统 中

的个体和群体行为 。

？ 按此理解和界定计算社会科学 ， 它主要 由
“

计算 ＋社会科

学
”

两部分组成 ， 旨在将计算机科学和社会科学相结合 ：

一方面 ， 计算社会科学

的发展离不开大数据和机器学习技术的发展 ， 计算机和网络技术的应用可以让社

会科学家更快速、 更准确地收集 、 处理和分析社会数据 ， 从而更好地理解和解释

社会现象 ， 帮助政策制定者和实践者做出更明智 的决策 ； 另
一方面 ， 计算机和 网

络技术还可以应用于许多社会科学领域 ， 如经济学 、 社会学 、 政治学等 ， 由此产

生计算经济学 、 计算社会学以及计算政治学等 。

在社会科学各学科中 ， 政治学是较早应用大数据方法的学科之
一

， 例如 ， 加

里 ？ 金 （
Ｇ ａｒｙ

Ｋｉｎｇ ） 早在 ２０ １ １ 年就探讨了大数据时代对政治学研究带来的挑战 以

及学者该如何应对这些挑战 。

？ 中 国政治学研究 中也较早应用大数据方法 ， 并且

近些年的文章数量超过了社会科学领域的平均水平 （ 图 １
） 。
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图 １ 以
“

大数据
”

为关键词的 中 国社会科学与政治学文献发表趋势

注 ： 主纵坐标轴表示 以
“

大数据
”

为 关键词 的 中 国 社会科 学领域文

献发表量 ，
次纵坐标轴表示 以

“

大数据
”

为 关键词 的 中 国 政治 学 的 文献

发表量 。 文献检索平 台 ： 知 网 ；
检索关键词 ： 大数据 ；

文献分类 目 录 ： 社

会科学 、 中 国政治与 国 际政治 。

图 片 来源 ： 作者 自 制 。

该现象与政治学孛科特征紧密关联 政洽学研究的对象包括政治制度 、 政治

过程 、 政治行为等 》 这些现象的数据往往晷有眞度的复杂性和多样性 ， 需荽逋过

大数据技术进行处理和分析 ｄ 例如 ， 社会网络分析被广泛应謂于政治学研究中 ，

可以甩來分析政抬行为者之间的关系 、 政治组织结构 。 在美 国大选中 ，
政治学家

们可以基于选民行为和意见的数据 ， 利用机器学习算法对选民进行分类
，
分析选

民群体的行为和倾向 ， 从而预测选举结果 《 除此之外 ， 政洽学家 丨ｎ还可以应用大

数据技术研究政策效果 、 政治角色和权力分配等问题 。

‘ ｒ

计露政抬学
”

（
＾ｍＰｕｔａｔｉ〇ｎａｌ

ｐｏ ｌｉ ｔ ｉｃａｌｓｃ ｉｅｎｃｅ
》

一域巖举實 ：
２０ １ ０ 年出现在貧

夕法尼亚州立大学擊息科学与技术學院的一篇硕士论文中 ， 在该篇论文中 ，

． 作者

弓
丨用马萨诸塞大学阿默斯特分校政治学系对计箅政治学敢定义 计算攻费学不

但包含了对互联网 、 传感器 、 通信、 电子媒体或数据库響计算机产金数据 的分

析 ， 面且包含便用计算形式编程语言对典型政治现象的描述和分析 这一概念

倍鉴了Ｉｔ算社会科牵和其他分支学科的界定 。 〗樓政治学的定义和范畴Ｅ＃不断

食展和演变 。 有蠢＿者将萁定义为政治科学和计算机科学的交叉學科 ， 漥重技术
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和方法的研究 ；

？ 有些学者则将其视为一种方法论 ， 强调数据和模型 的运用 ；

？

还有一些学者强调了计算政治学在政治学 中的实用性 ， 将计算政治学视为政治学

的一个分支 ， 强调其研究对象是政治现象 。

③ 总体而言 ， 从
一般意义上理解 ， 在

大数据基础上所诞生的计算政治学是一 门运用计算社会科学研究方法对政治现象

进行量化 、 模型化分析的学科 。 它通过对政治学研究的分析范式进行重新建构 ，

推动了政治学的学科发展方向转变 。

计算政治学最早在 中文文献中 出现是在 ２０ １ ７ 年 ， 国 内学者杨 阳 、 林鸿飞 、

杨亮等在 《大数据时代 的计算政治学研究 》
一文 中沿用 了上述概念界定 ， 对计算

政治学的主要研究问题 、 机遇与挑战进行了概述 。

？ 然而 ， 目 前政治学界 尚 未

形成使用
“

计算政治学
”

这一用语的学术共识 ； 部分研究者虽然对 已 有成果

进行 了 简要 的 总结与评述 ，

？ 但 尚 未有著述对计算政治 学 的 进展进 行 系 统

总结 。

从学科发展历程的角度而言 ， 计算政治学的 出现与定量政治科学存在着深厚

的渊源 。
１ ９ 世纪下半叶 ， 社会科学专业化 、 分离化进程加快 ， 政治学成为一个

独立的学科 。
２０ 世纪 ３０ 年代以来 ， 基于对历史研究法 、 法理研究法 、 制度研究

法等传统研究法的不满 ， 行为主义研究方法逐渐兴起 ，
主张通过对政治个体行为

的观察 、 统计 、 分析来获得对政治现象的解释 ， 强调运用经验的 、 量化的 、 科学

主义的方法来研究政治现象 。

？ 在行为主义革命的推动下 ， 社会科学研究范式发

生转型 。 到 ２０ 世纪六七十年代 ， 政治学研究方法在方法论 、 程序 、 技术方面积
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年第 １ 期 。
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北大政治学评论 （ 第 １ ５ 辑 ）

累 了大量的讨论 ， 形成了
一套系统性论说 。

？ 定量分析的方法得到 了研究者的不

断肯定 ， 并在 ２ １ 世纪演变成大数据的计算分析 ， 为计算政治学的 出现奠定 了坚

实的方法论与技术基础 。

？

二 、 计算政治学的研究范式

传统政治学研究范式采用
“

本质主义
”

的研究方法 ，
主要利用形式逻辑 的

演绎和推理不断地提出 问题和解决问题 ， 追寻政治学本质的
“

元问题
”

， 从而实

现
“

定性
”

研究类别的系统构建 。 这种分析范式基于文本空 间 的形式逻辑特征 ，

即通过命题和论证 ， 探究政治学运行的基本原理 ， 构建逻辑严密的政治学研究理

论体系 。

？ 在这种研究范式 中 ， 政治学家主要使用文本分析和案例研究等方法来

解释政治现象 ，
通过研究经典政治学文献和 国际政治实践 ， 推导出

一些政治学的

基本概念 、 原则和理论 ， 进而运用这些理论来解释具体的政治现象 ， 如政治制

度 、 政治行为和政治决策等 。 拉斯韦尔 （
Ｈ ａｒｏ ｌｄＬａ ｓ ｓｗｅ ｌ ｌ

） 是政治学文本分析方法

的先驱之一 ， 他在 《政治心理学 》 （
作

｝
＾ ／１０

／
７ （＾／１０＾＾｝

？ 〇／ ／
＞

０＆ ；

＇

＆５
）

—书 中 ，
通过对政

治领袖演讲和政策文件的分析 ， 提出 了
“

谁说了什么 ， 在什么情况下 ，
以及结果

是什么
” ？ 这一政治传播模型 ， 成为政治学研究 中 的重要框架 。 施密特 （

Ｃ ａｒｌ

Ｓｃｈｍ ｉ ｔｔ
） 是法理学派的代表人物 ， 他在对政治 的本质和 国家的本质进行研究时 ，

通过对历史事件和政治实践的深人分析 ， 来揭示政治现象的本质和规律 。

？

传统政治学研究方法的优点在于能够提供广泛的历史和理论背景 ， 为政治学

研究提供坚实的基础 。 然而 ， 传统政治学研究范式的缺点也很明显 ，
主要体现在

两个方面 ：

一是研究对象有限 ， 只能对
一些具体的案例进行深人研究 ；

二是侧重

静态分析 ， 局限于文本和符号的分析 ， 难以应对当代复杂 、 快速而又多变的政治

①艾尔 ？ 巴 比 ： 《社会研究方法 》 ， 邱泽奇译 ，华夏 出版社 ２ ００９ 年版 ；
约翰 ？ 克雷斯威尔 ： 《混合方法

研究导论》 ， 李敏谊译 ，
格致出版社 ２ ０ １ ５ 年版 ； 加里 ？ 格尔茨 、詹姆斯 ？ 马奥尼 ： 《两种传承 ： 社会

科学 中 的定性与定量研究 》 ，
刘军译

，
格致 出版社 ２ ０ １ ６ 年版

；
左才 ： 《政治学研究方法 的权衡与发

展 》 ， 复旦大学出版社 ２ ０ １ ７ 年版 。
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从量化到计算 计算政治学 的研究方法 与边界

现象 ， 容易 出现理论与实际脱节的情况 。 传统政治学研究范式在 ２０ 世纪 ５０ 年代

到 ６０ 年代时达到 了高峰 ， 但在 ７０ 年代之后 ， 随着新的研究方法和范式的 出现 ，

传统政治学研究范式逐渐失去了绝对优势 。

进人信息时代 ， 政治学研究呈现出信息手段不断渗透的新趋势 ， 计算政治学

更侧重基于动态运行的
“

机制 主义
”

视角 ，
通过收集和分析来 自 多种数据源 的

政治数据 ， 如政治演讲、 媒体报道 、 社交媒体 、 选举结果 、 政府文件等 ， 从而实

现对政治现象的多角度观察和分析 。 该研究范式的重点在于利用大数据 、 机器学

习 、 自然语言处理等技术 ， 使用数据挖掘 、 网络分析 、 文本分析等方法 ， 从海量

的数据 中发现政治现象的规律性 、 趋势性和关联性 ，
以及进行政策制定和预测 。

加里 ？ 金等学者关于 中 国政府网络治理的研究？展现了数据驱动型研究的基本逻

辑和步骤 。 金提出 ， 计算政治学的研究过程可以分为三个阶段 ： 数据准备 、 统计

分析和解释 。

？

相较于传统政治学以个案为基础的深度研究 ， 计算政治学则使用大数据 、 机

器学习和人工智能等技术来研究政治现象 ， 倾向于广度研究和数据驱动的研究方

法 ， 提升和改进了传统政治学研究的不足 。

一是大规模数据处理 。 计算政治学可以处理大规模 、 高维度 、 多源头 的政治

数据 ， 从而实现对政治现象的整体把握和全局分析 ， 同时还可以避免样本量过小

和可重复性差的问题 ， 因此计算政治学能够实时监测政治行为的变化和趋势 ， 及

时掌握政治局势 。 而传统政治学则往往需要较长时 间 的研究和分析才能得 出

结论 。

二是多来源跨层次分析 。 计算政治学可以收集和分析来 自 多种数据源 的政治

数据 ， 从个体 、 组织 、 社区到全球层面 ， 分析政治行为的多个方面 ， 进行多层次

分析 。 传统政治学则受限于文本和案例 ，
主要关注政治行为 的社会 、 历史和文化

背景 ， 较难进行多层次分析 。

三是模式识别准确 。 计算政治学可 以运用各种机器学 习算法 ， 如分类 、 聚

类 、 回归等 ， 对政治数据进行模式识别和预测 ， 从而提高政治现象的准确性和预
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测能力 。 传统政治学则主要关注理论和概念的分析 ， 其结论较难进行精确 的量化

预测 。

四是交叉验证 。 计算政治学可以通过交叉验证和模型 比较等方法 ， 对模型 的

准确性和稳健性进行验证 ， 从而提高政治现象的研究可信度 。

传统政治学和计算政治学研究范式的主要异 同点见表 １
。 总 的来说 ， 计算政

治学相对于传统政治学具有更高的数据驱动性 、 多层次分析能力 、 实证分析能力

和实时监测能力 ， 能够更加精确和及时地理解与预测政治现象 。 大数据的 出现并

不意味着政治学中 的
“

假设 建模 检验
”

科研模式 已经过时 ， 研究者仍然需

要关注理论的构建和验证 ， 选择合适的模型和方法进行数据分析 ， 并将分析结果

进行解释和说明 。 计算政治学研究 中理论和数据相互依存 ， 呈现出
一种双 向驱动

的过程 。

表 １ 传统政治学和计算政治学研究范式的主要异 同点

传统政治学 计算政治学

研究方法
以 定 性研究 为 主 ， 如 案 例研究 、

文献分析等

不再区分定量与定性 ，
以计算方法为主 ，

如数据挖掘 、 模拟仿真等

数据来源 主要依赖人工收集的小样本数据
主要依赖 大数据 ， 如 网络数据 、 传感器

数据 、 社交媒体数据等

研究对象
政治体制 、 政治哲学 、 政治思想 、

政治文化 、 政治行为等

政治体制 、 政治行为 、 政治过程 、 政治

传播等

研究范式 以案例研究 、 比较研究为主 以数据挖掘 、 建模为主

理论基础 政治科学理论 政治科学及其交叉学科理论

资料来 源 ： 作者 自 制

三 、 计算政治学的研究方法

（

一

） 政治计算

１ ． 分析思路 ： 理论与数据双向驱动

社会科学处于数据密集时代 ， 可供研究的信息资源空前丰富 ， 这不仅是因为

大量新数据的 出现 ，
也是因为传统信息资料的数字化 ， 这些都为对政治进行

“

计
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从量化到计算 计算政治学 的研究方法 与边界

算
”

提供了基础 。 政治计算是一种利用计算机和大数据分析技术进行政治研究和

分析的方法 。 政治计算的主要分析工具包括计算机编程 、 数据挖掘 、 人工智能 、

网络分析、 机器学习 、 统计学等 。 这些工具能够帮助研究者处理大量数据 ， 构建

复杂的模型 ， 进行预测和模拟实验 ， 并通过可视化等方式展示研究结果 ， 进而深

人理解政治现象背后 的 本质规律 。 《 政治 及 有关模 型 》 （
Ｐｏｔｏｂａｎｄ

—书强调了利用数学模型进行政治学研究的意义 ， 并介绍了近 ２０ 个经典

的政治模型 。

？ 政治模型作为一种对现实世界的简化和近似认知方法 ，
也逐渐广

泛应用于政治学研究 中 。

？ 总的来说 ，
基于政治学的

“

可计算性
”

分析的理论渊

源涵盖了结构主义 、 计算机模拟 、 数学模型等多个领域 ， 学者们通过将这些理论

和方法应用于政治学研究 ，
逐渐形成了计算政治学这一学科领域 。

相对于传统量化研究 ， 政治计算具有巨大优势 ，
虽然它们都利用数据来研究

政治现象 ， 但政治计算能够通过使用计算机和 自 动化工具来分析复杂数据集和文

本 ， 从而在大量信息 中发现难以预测的模式和关系 。 相 比之下 ， 传统的量化研究

方法只能处理较为简单的数据类型和小规模的数据集 ， 并且需要在研究设计阶段

假设变量之间 的关系 ， 并通过统计方法来验证这些假设 。 此外 ， 政治计算可以处

理更复杂的数据和非结构化数据 ， 如政治演讲、 新 闻报道 、 社交媒体上 的帖子

等 。 这些非结构化数据在传统的量化研究 中难以处理 ， 但是通过政治计算方法可

以有效地挖掘其中的信息 。

总之
， 大数据技术赋能政治计算处理更为复杂和庞大的数据集 ， 并且能够在

数据 中发现更为微妙和复杂的关系 。 这使得政治计算成为研究政治和社会现象的

强有力 的工具 。

２ ． 政治计算的局 限

政治计算 的优势来源于处理大规模数据 的能力 ， 但其也受制 于大数据 的

特点 。

一是数据的质量问题 。 政治计算 中 的大数据质量主要体现在三个方面 ： 真实

性 、 代表性和普遍适用性 。 真实性指的是数据准确可信 ， 且被重复获取时具有稳

①Ｂ ｒａｍｓ
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定性 ； 代表性指的是数据能够准确反映所研究的政治课题 ； 普遍适用性指 的是数

据在一定程度上具有推广到其他情境或群体的能力 。 大数据质量的优劣直接关系

到政治计算研究的可靠性和有效性 。 学者马修 ？ 萨尔加尼克 （
ＭａｔｔｈｅｗＳ ａｌ

ｇ ａｎｉｋ
）

总结了大数据的十大特点 ， 指 出其中三个 （ 海量性 、 持久性 、 非 响应性 ） 通常对

社会研究有益 ， 但另外七个 （ 不完整性 、 获取困难 、 不具代表性 、 漂移 、 算法干

扰 、 脏数据 、 敏感性 ） 则会对社会研究造成不利影响 。
？ 在政治计算 中 ， 使用 的

数据通常来 自各种来源 ， 如政府公开数据 、 民意调查 、 新 闻报道 、 社交媒体等 。

然而 ， 这些数据往往存在一些质量问题从而导致政治计算的结果产生误差 。 政治

计算 中 的数据质量 问题可能导致模型 的精度降低 ， 从而影响结果 的可靠性 。 此

外 ， 政治计算需要大量的数据支持 ， 但是有些数据可能难以获取 ， 比如一些政治

决策的幕后交易等 。 数据来源的可靠性 、 数据采集和处理的方法 、 数据存储和传

输的问题被广泛认为是影响数据质量的重要因素 。 除了数据本身 的客观缺陷外 ，

算法数据的收集和分析可能受到社会偏见 、 样本选择偏差和算法本身的偏见等因

素影响 ， 进而引起数据质量问题 。

？

二是模型限制 问题 。 首先 ， 人类的行为和决策往往受到众多复杂 因素 的影

响 ， 包括认知 、 情感 、 社会环境等 ， 这些 因素很难被简单的模型所捕捉 ； 其次 ，

政治计算的模型是基于过去的数据和假设构建的 ， 无法完全准确地预测未来发展

趋势 。 因此 ， 政治计算的结果需要经过研究者合理的解读与验证 ， 才能形成研究

结论 。

政治计算模型往往只能处理数量化的数据 ， 而对于
一些定性的政治问题 ， 如

意识形态 、 文化差异等 ， 政治计算模型可能无法完全解释和预测 。 例如 ， 小约瑟

夫 ？ 奈 （
Ｊｏ ｓｅｐｈＳ ．Ｎ

ｙｅ ，Ｊｒ ．

） 的
“

软实力
”

研究指出 ， 国家的软实力是指其文化 、

价值观 、 道德标准等非军事手段对外影响 的能力 ， 而这些因素很难被量化 。

？ 因

此
， 在研究国际关系时 ， 政治计算模型可能无法充分考虑到这些非数量化的因素

对国际政治的影响 。

①马修 ？ 萨尔加尼克 ： 《计算社会学 ： 数据时代 的社会研究 》 ，
赵红梅 、赵婷译

，
中信 出 版社 ２ ０ １ ９ 年

版 ，第 １ １ ５ １ １ ６ 页 。
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政治计算模型也可能受到理论偏见和数据选择偏差的影响 。 研究者可能基于

某些理论或观点构建模型 ， 并选择符合 自 己观点 的数据来支持模型 ， 而忽略了其

他数据和观点 。 例如 ， 在研究美 国选民投票行为时 ， 部分学者可能认为党派认同

是最重要的决定因素 ， 因此他们 的模型可能只考虑党派因素 ， 而忽略经济 因素 、

种族因素等其他因素的影响 。 在研究全球化时 ， 部分学者可能认为全球化会导致

文化冲突 ， 因此他们的模型可能只考虑文化因素 ， 这样就可能导致模型的局限性

和偏见性 。

此外 ， 政治计算模型往往只是对现实政治问题的简化和抽象 ， 而现实政治 问

题往往非常复杂和多元化 ， 政治计算模型往往只能提供部分答案 ， 而不能完全解

决政治问题 。

三是常态偏差问题 （
ｎｏｒｍａｌｃｙ

ｂ ｉａ ｓ
） 。 常态偏差问题指的是一种认知偏差 ， 即

人们倾向于认为未来的情况会像过去一样 ， 忽略了新情况的可能性 。

？ 常态偏差

问题产生的原因 主要有两个 ：

一是历史数据的 限制 ， 政治计算模型建立 的过程

中 ， 往往需要依据历史数据进行训练和优化 ， 因此模型的预测结果也往往是基于

历史数据的 ， 这可能导致模型在未来的预测 中存在常态偏差 ， 即偏 向于历史常态

而无法完全预测新情况的发生 。 例如 ， 在对美 国总统选举进行预测时 ， 如果只依

据过去几十年的选举数据 ， 可能会忽略当前社会面临的新问题和新挑战 ， 如新兴

技术的应用和社交媒体的影响等 ， 从而导致预测结果的偏差 。
二是人类天生的心

理认知偏差 。 人类天生倾向于接受与记忆那些符合 自 己经验和想象的信息 ， 而忽

视那些与 自 己经验和想象不符的信息 。 这就是所谓的认知偏差 ， 也就是人们在思

考问题时出现的错误或偏斜 。 因此 ， 当人们预测未来时 ， 往往会倾向于认为未来

会和过去一样 ， 而忽略新情况的可能性 。 因此对于政治学家来说 ， 常态偏差问题

使得模型的预测结果偏 向于历史常态 ， 很难预测未来的事件 。

（二 ） 社会模拟

１ ． 分析思路 ： 复杂系统的科学还原

社会模拟是一种利用计算机技术来模拟人类社会行为和互动 的方法 ， 社会模
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拟可以将各种因素 、 行为和互动模拟为一个模型 ， 并对其进行实验 ，
以观察不 同

变量的影响 ， 从而预测社会的未来发展和评估不同政策的影响 。

学者们对社会模拟的定义和 内涵有不 同的看法 。 在研究主题上 ，

一些学者认

为社会模拟研究的重点是人类社会系统的特征和动态 ， 目 的在于建立一个能够反

映现实社会复杂性 的模型 ， 包括个体之间 的互动 、 资源分配 、 信任 、 合作等行

为 。 通过对模型进行实验和调整 ， 可以更好地理解社会系统的特征和动态 。

？ 另

一些学者则关注个体决策的心理和认知机制 ，
以及这些决策如何形成整体的社会

现象 。 通过模拟不 同 的决策和策略 ， 可以 了解个体决策的心理和认知机制 ， 进而

预测社会的未来走 向 。

？ 在方法上 ， 社会模拟 的方法可 以是基于智能体的模型 ，

着重于描述个体的认知和决策过程 ；

？ 也可以是基于代理人的模型 ， 更加注重描

述个体之间的互动和影响 。

④

社会模拟的基本思想将人类社会看作一个 由个体行为和互动所组成的 系统 ，

并建立一个模型来模拟这个系统 。 这个模型通常包括一组假设和规则 ， 描述个体

之间 的互动 、 资源分配 、 信息传递和行为决策等 。 这些规则和假设可以基于现实

世界的观察和数据 ， 也可以基于理论模型和模拟实验 。

社会模拟在政治学领域的起源可以追溯到 ２０ 世纪 ６０ 年代 。 例如 ，
阿贝 尔森

（
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从量化到计算 计算政治学 的研究方法 与边界

构建了一个模拟社区公投民意变化的动态模型 。

？ 然而这些早期的模拟程序往往

只涉及很少的变量 ， 因此受到了一些批评 。 随着计算机技术的不断发展和计算能

力 的提高 ， 社会模拟也变得更加复杂和精细 。 例如 ， 弗吉尼亚理工大学生物复杂

性研究所为政府开发了
“

国家规划情景 １

”

（
ＮＰＳ １

） 模拟 。

？ 该模拟可以用于测试

应对灾害的效果 ， 评估灾害造成的损害程度 。 这种研究无法 以真实实验的形式进

行 ， 只能依靠计算机模拟 。 在模拟 中 ， 模型设置了 约 ７ ３ ００００ 个受试者 ， 可以等

同于受影响地区的真实人 口
， 并考虑了性别 、 年龄和职业等因素 ， 模拟环境的仿

真度非常高 ， 借助地理信息系统 ， 再现了模拟 区域 内 的所有建筑物和各种设施 。

此外 ， 该模型还设置了一套行为规则 ， 每个主体在面对突发灾难时可能会有不 同

的行为模式 ， 并随着时 间 的推移感知灾难 的程度和具体情况做 出 决策和采取

行动 。

？

目前 ， 在政治学 中的社会模拟主要有三类分析模型 ： 代理人模型 、 系统动力

学模型 、 智能体模型 （表 ２
） 。 代理人模型主要模拟个体之间 的互动和影响 ， 用于

模拟选举 、 社会分化 、 冲突和协调等问题 。 例如 ， 摩亚 （
Ｉ ．Ｍｏｙａ ） 等利用代理人

模型进行模拟 ， 研究了恐怖袭击如何影响 ２００４ 年的西班牙大选 。
？ 系统动力学模

型应用主要集 中在政策分析和政策制定方面 ， 克劳迪娅 ？ 肯弗特 （
Ｃ ｌａｕｄｉａＫｅｍ－

ｆｅｒｔ
） 使用模型来研究气候政策制定 的复杂性 和不确定性 ，

以及政策干预 的效

果 。

？ 智能体模型关注个体决策和行为 的过程 ， 适合研究国际关系 、 选举和政策

协商等问题 ，
阿克塞尔罗德 （

Ｒ ．Ａｘｅ ｌｒｏｄ
） 使用智能体模型来研究社会运动如何形

成和维持 ，
以及不同 的策略对社会运动的影响 。

？

①Ａｂｅ ｌ ｓｏｎ
，Ｒ ．Ｐ ．＆ Ｂ ｅｒｎ ｓ ｔｅ ｉｎ

，Ａ ．

，ＡＣｏｍ
ｐ
ｕｔｅｒＳ ｉｍｕ ｌａ ｔｉｏｎＭｏｄｅ ｌｏ ｆＣｏｍｍｕｎ ｉｔｙＲｅｆｅｒｅｎｄｕｍＣｏｎｔｒｏ

ｖｅｒ ｓ ｉｅ ｓ
，

Ｐｕｂ ｌ ｉｃＯｐ ｉｎ ｉｏｎＱｕａ ｒｔｅ ｒｌｙ ，Ｖｏ ｌ ． ２ ７
，Ｎｏ ． １

，１ ９６３ ．

②Ｗ ａ ｌｄｒｏ
ｐ ，Ｍ ． Ｍ ．

，
“

ＦｒｅｅＡ
ｇ
ｅｎｔ ｓ

， 

”

 ，２ ０ １ ８
，ｈｔｔ

ｐ
ｓ

：
／／ｗｗｗ ． ｓ ｃ ｉｅｎｃｅ ，ｏｒ

ｇ
／ ｄｏ ｉ／ ｆｕ ｌ ｌ／ １ ０ ．１ １ ２ ６／ ｓｃ ｉ

ｅｎｃ ｅ ． ３ ６０ ． ６３ ８５ ． １ ４４ ．

③ 米切尔 ？ 沃尔德罗普 ： 《灾难模拟 ： 基于主体 的模型 》 ，蔡立英编译 ， 《世界科学 》 ２ ０ １ ８ 年第 ６ 期 。

④Ｍ ｏ
ｙ
ａ

， Ｉ ．

，

Ｃｈ ｉ ｃａ
，Ｍ ．＆ Ｓａｅｚ Ｌｏｚａｎｏ

，Ｊ ． Ｌ ．ｅ ｔ ａ ｌ ．

，

ａ

ＡｎＡ
ｇ
ｅｎｔ Ｂ ａ ｓ ｅｄ Ｍ ｏｄｅ ｌｆｏｒ Ｕｎｄｅｒ ｓ ｔａｎｄ ｉｎ

ｇ 
ｔｈｅ Ｉｎ

ｆｌｕｅｎｃ ｅｏ ｆ ｔｈｅ１ １ ＭＴｅｒｒｏｒｉ ｓ ｔＡ ｔｔａ ｃｋ ｓｏｎ ｔｈｅ２ ００４Ｓｐ
ａｎ ｉ ｓｈＥ ｌ ｅｃ ｔｉｏｎ ｓ

，

Ｋｎｏｗ ｌｅ ｄｇ ｅ Ｂａ ｓｅｄＳｙｓ ｔｅｍｓ
，

Ｖｏ ｌ ． １ ２ ３
，２ ０ １ ７ ．

⑤Ｋｅｍｆｅｒｔ
，Ｃ ｌａｕｄ ｉａ

，

ａ

Ｉｎｄｕｃ ｅｄＴｅｃｈｎｏ ｌｏ
ｇ

ｉ ｃａ ｌ Ｃｈａｎ
ｇ
ｅ  ｉｎａ Ｍｕ ｌｔ ｉ Ｒｅ

ｇ
ｉｏｎａ ｌ

，
Ｍｕ ｌｔｉ Ｓ ｅｃ ｔｏｒａ ｌ

， Ｉｎｔｅ
ｇ
ｒａｔｅｄＡ ｓ

ｓ ｅ ｓ ｓｍｅｎｔ Ｍｏｄｅ ｌ （
Ｗ ＩＡＧＥＭ

）  ： Ｉｍ
ｐ
ａｃ ｔＡ ｓ ｓ ｅ ｓ ｓｍｅｎｔｏ ｆ Ｃ ｌ ｉｍａｔｅＰｏ ｌ ｉｃ

ｙ
Ｓ ｔｒａ ｔｅ

ｇ
ｉｅ ｓ ／

５

Ｅｃｏ ｌｏｇ ｉｃａ ｌ Ｅｃｏｎｏｍ

ｉ ｃｓ
，Ｖｏ ｌ ． ５４

，Ｎｏ ． ２ ３
，２ ００５ ．

⑥Ａｘｅ ｌｒｏｄ
，Ｒ ．

，Ｔｈ ｅＣｏｍｐ ｌｅｘ ｉｔｙ
ｏｆ 
Ｃｏｏｐｅ ｒａ ｔ ｉｏｎ ：Ａｇ ｅｎ ｔ Ｂａ ｓｅｄ Ｍｏｄｅ ｌｓｏｆ 

Ｃｏｍｐｅ ｔ ｉ ｔ ｉｏｎａｎｄＣｏ ｌ ｌａｂｏ ｒａ ｔ ｉｏｎ
，

Ｐｒｉｎｃｅｔｏｎ
：Ｐｒｉｎｃ ｅｔｏｎ Ｕｎ ｉｖｅｒ ｓ ｉｔｙ

Ｐｒｅ ｓ ｓ
，１ ９９ ７ ．

２ １ ９



北大政治学评论 （ 第 １ ５ 辑 ）

表 ２ 计算政治学 中社会模拟的三种主要模型

代理人模型 系统动力学模型 智能体模型

定义 基于个体行为 的模拟 系统性质模型 模拟人工智能 的模型

特点
个体具有 独 立 思 考 和

行动能力

将系 统 看 作 整体 ， 关 注

因果关系和反馈机制
考虑个体之间 的相互作用

应用
模拟选举 、 社会分化 、

冲突和协调等
政策分析和政策制定等

国 际 关 系 、 选 举 和 政 策 协

商等

重点
强调个体 的 决策 和行

为对系统整体的影响

关注 系 统 内 部 因 果关 系

和反馈机制 的变化

强调智 能体 间 的交互和 自 我

组织能力

局限
对个体行 为建模可 能

存在偏差和误差

忽 略个 体 行 为 和 差 异 ，

难 以考虑不确定性

系统结构 的要求高 ， 对实 时

性要求较高

资料来 源 ： 作者 自 制 。

２ ． 社会模拟的局 限

社会模拟通常是基于现有数据和假设进行建模 ， 这使得模型很可能是不完全

的 ， 从而影响结果的准确性 。

一是数据和参数可靠性 。 社会模拟的精度和可靠性极其依赖所使用的数据和

模型的准确性 ， 如果输人的数据有误或者模型本身有缺陷 ， 那么最终的模拟结果

也会有误 。 然而 ， 政治学 中 的数据通常是非常复杂的 ： 政治学家需要收集各种社

会 、 政治和经济数据来支持他们的分析 ， 但是这些数据可能是不准确 的 、 过时的

或有偏差的 ；
社会模拟需要使用大量的数据来构建模型 ， 但是这些数据可能并不

容易获取 。 例如 ，

一些政府机构可能不愿意公开其敏感数据 ， 而社会科学家也可

能无法准确地收集到某些数据 。 即使数据可 以获取 ， 其准确性也可能存在 问题 ，

如有错误、 缺失或者被篡改 ， 这些都会影响模型的准确性和可靠性 。 另外 ， 数据

处理可能需要进行大量 的预处理 、 清洗和格式化 ， 而这些过程本身可能存在错

误 ，
也可能导致数据的偏差 。

此外 ， 参数选择的不确定性可能会影响模型的准确性 ， 社会模拟需要设定很

多参数和假设 ， 但这些参数和假设通常基于研究者的主观判断或过去的经验 ， 其

选择的不确定性可能会影响模型的准确性 。

二是模型的简化和抽象 。 在社会模拟 中 ， 模型的简化和抽象是一种常见的方

法 ， 因为这有助于模拟复杂的社会现象 ， 并使其变得更易于理解和操纵 。 但是 ，

这种简化和抽象可能会导致一些关键的因素被忽略 ， 从而影响模型的准确性和预

２ ２０ 
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测能力 。 卡斯特尔 （
Ｍ ．Ｃａ ｓ ｔｅ ｌ ｌ ｓ

） 等发现社会模拟可能忽 略了人类 的情感和主观

性 ， 从而无法完全准确地模拟人类行为 。

？ 例如 ， 在研究社会流行病传播时 ， 模

型通常假定人们之间 的交互是随机的 ， 并且不考虑人们之间 的社会联系和人际关

系 的影响 。 这种简化和抽象可能导致模型无法准确地预测真实世界 中 的传播情

况 ， 因为社交网络和人们的行为模式可能会对疾病传播产生重大影响 。

同时 ， 模型的简化和抽象也可能忽略了不 同变量之间 的相互作用 。 政治现象

通常呈现出多层次 、 多维度 、 多参与者的特点 ， 受多种因素影响 ， 而这些因素之

间存在着复杂的相互作用关系 。 例如 ， 在研究政策变化对经济的影响时 ， 模型可

能只考虑了政策变化对特定变量的影响 ， 而没有考虑不 同变量之间 的复杂相互作

用 。 这种简化和抽象可能导致模型无法准确地预测政策变化的实际影响 。

三是模型的可解释性 。 社会模拟的 目 的之一是进行预测 ， 但是社会系统的不

确定性和复杂性意味着预测 的精度通常很低 ， 其中 主要是时 间和空 间尺度 的 限

制 。

？ 社会模拟通常涉及许多因素 ， 人 口 、 经济 、 政治 、 文化等 ， 而这些因素在

时间和空间上的变化是非常复杂和多样化的 。 在进行社会模拟时 ， 研究者需要设

定特定的时间和空间尺度来模拟 。 例如 ， 在研究政策变化对经济的影响时 ， 研究

者可能只关注特定 国家和特定时间段内 的经济数据 ， 而忽略了不 同 国家之间 的经

济联系和全球经济环境的变化 ， 这种限制可能会导致模拟结果仅适用于特定的 国

家和时间段 ， 而难以进行跨国和跨时段的应用 。 此外 ， 模型 的结果可能会被政治

或利益驱动的解释所影响 ， 而不是纯粹基于模型的分析 ， 建模者的偏见将影响结

果的客观性和可信度 。

四是成本高昂难以广泛推行 。 社会模拟需要大量的计算资源来支持 ， 特别是

在模拟复杂系统时 ， 需要运行数小时甚至数天 。 但是大规模分布式多智能体仿真

需要较高的算力成本和强大的计算资源的支持 。 例如 ， 前文所提到的
“

国家规划

情景 １

”

每次初始运行需要一个由 ５００ 个微处理器组成的计算集群进行一天半的

计算 。 因此 ， 研究者必须在模拟效果与经济成本之间做出权衡 ， 这无疑很大程度

上制约 了这种研究方法在政治学领域的推广 。

①Ｃａ ｓ ｔｅ ｌ ｌ ｓ
，
Ｍ．＆ Ｂ ｌａｃｋｗｅ ｌ ｌ

，Ｃ ．

，

ａ
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ｇ
ｅ
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Ｒ ｉ ｓ ｅｏ ｆ  ｔｈｅＮｅｔｗｏｒｋＳ ｏ ｃ ｉｅ ｔｙ ／

５
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（
三

） 互联网实验

１ ． 分析思路 ： 在 网络信息流 中施加干预

与实验方法相结合的计算方法 ， 将使社会科学在理论 、 经验事实和研究之间

建立更 良好的连接 。

？ 互联网实验是指利用互联网技术和在线平 台进行实验研究

的方法 。 虽然学者们对互联 网实验的界定略有不 同 ， 但一般认为其包括两种形

式 ： 在线调查实验和在线随机干预实验 。 在线调查实验是通过在在线平台上发放

调查问卷 ， 在调查问卷内搭载实验干预的方式进行研究 ； 在线随机干预实验则是

通过在线平台上的交互式任务进行干预和研究 。

相 比于社会模拟 ，
互联网实验在实验环境 、 实验对象和实验方式等方面存在

明显的区别 ， 具有
一些独特的优势 。 互联网实验是在在线平台上进行的 ， 而社会

模拟则是在实验室 、 场地或者其他现实环境中进行的 。 互联网实验的受试者通常

是来 自不同地区 、 不 同文化和不 同背景的互联网用户 ， 而社会模拟的受试者通常

来 自
一个地区 、

一个群体或者一个特定的社会环境 。 互联网实验通过在线调查或

者交互式任务进行 ， 而社会模拟通过实验室实验或者现场观察进行 。

互联网实验相对于传统的社会模拟 ， 具有成本低 、 招募受试者范围广 、 实验

条件控制更为容易 、 实验时间和规模更加灵活等优势 。 这些优势使得互联网实验

在政治学领域的应用越来越广泛 ， 并为政治学研究提供了更多的可能性 。

早期互联网 实验研究最早可 以 追溯 到 １ ９９５ 年 ， 韦 尔奇 （
Ｗｅ ｌｃｈ

） 和克兰茨

（
Ｋｒａｎ ｔｚ

） 合作进行了一项心理学听觉实验 ， 这是第一次将互联网与实验方法相结

合 。 两年后 ， 克兰茨及其同事进行了一项名 为
“

女性吸引 力影响 因素
”

的研究 ，

被视为第一项真正的互联网实验 。 他们在实验室和互联网上分别使用相 同 的实验

方案进行了实施 ， 并最终发现两种方法在研究结论上高度相似 。 这一结果证明 了

互联网实验作为一种研究方法的可行性 。

？ 此后 ， 这
一方法 由 心理学 向政治学以

及其他社会科学领域扩展 。

政治学 中 比较负有盛名 的一项互联网实验是邦德 （
Ｒ ．Ｍ．Ｂｏｎｄ

） 等人与 Ｆａｃｅ －
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ｐ
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，Ｖｏ ｌ ． ２ １ ４
，２ ０ １ ２ ．

② 郝龙 ： 《互联 网社会科学实验 ： 方法创新与价值评价 》 ， 《 中南大学学报 》 （ 社会科学版 ）
２ ０２ ０ 年第

６ 期 。
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ｂｏｏｋ 合作 ， 在 ２０ １ ０ 年美国 国会选举期间进行的一项有 ６ １ ００ 万被试者 （
１ ８ 岁 以上

Ｆａｃｅｂｏｏｋ 用户 ） 参加的实验 ， 研究主题是信息传播与政治动员之间 的关系 。 实验

采用随机化分组的形式 ， 对比实验组和对照组的结果后发现 ， 社会信息直接影响

了数百万人的政治 自 我表达 、 信息寻求和现实投票行为 。 此外 ， 这些信息不仅影

响了收到这些信息的用户 ，
还影响了用户 的朋友和朋友的朋友 。

？

早期政治学领域的互联网实验主要集 中在投票和 民主决策方面 。 例如 ， 研究

者使用互联网平台模拟在线选举和公投 ，
以 了解选民的决策行为和思考过程 。 随

着时间 的推移 ，
互联网实验的应用范围逐渐扩大到其他领域 ， 如社会认知 、 社交

网络 、 国际关系等 。 互联网实验的使用也逐渐变得更加复杂和技术化 ， 包括使用

云计算 、 人工智能和虚拟现实等技术 。 也有学者利用微博平台设计开展实验 ， 探

究了
“

热搜
”

机制对网 民新闻 消费行为 的影响 ，
通过对 比

“

热搜
”

机制被屏蔽

前后的用户参与度数据 ， 发现热搜话题会增加热点新闻 的用户参与度 ， 从而拉大

热点新闻与非热点新闻间 的关注度差距 ； 与此同时 ， 用户对热点新闻 的关注度增

加往往在小众新闻媒体上更为 明显 ， 因此
“

热搜
”

机制缩小 了 主流媒体与小众

媒体间 的关注度差距 。

？ 胡萨尔 （
Ｆ ．Ｈｕｓｚ ｄｒ

） 等学者与推特平台合作开展了一项包

含数百万推特活跃用户 的长期大型随机试验 ， 用来研究社交媒体的个性化算法推

送是否对特定的政治团体更加有利 。 他们考察了来 自七个国家的主要政党的 民选

议员所发布的推特 ，
通过对比有个性化算法推送用户与无个性化算法推送用户所

收到的推送信息 ， 发现了右翼政客在六个国家都享有 比左翼政客更高 的个性化算

法推送优先级 ； 另外 ， 他们还发现在美 国亲右翼的新闻信息源更容易获得个性化

算法的推送 。

③

此外 ，
互联网实验分析的一种思路是在网络信息流 中施加干预 ，

通过对比干

预组和对照组的数据 ， 研究干预对用户行为和心理的影响 。 研究者可以通过对社

交媒体 、 在线游戏 、 搜索引擎等平台 的干预来观察用户行为和心理的变化 ， 如推

送不 同类型的信息 ， 改变信息的排列方式 ， 修改游戏规则 ， 等等 。 通过对干预组
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和对照组的数据进行比较 ， 可以发现干预对用户行为和心理的影响 ， 进而得出相

关结论 。 有政治学者将同一实验分别在互联网与线下实验室开展并对 比结果 ，
以

验证其结论的稳健性 。 例如 ， 魁克 （
Ｋ ．Ｑｕｅｋ ）设计了一套博弈实验用 以考察沉没

成本在 国际关系 中作为一种
“

昂贵信号
”

（
ｃｏ ｓ ｔｌｙｓ

ｉ
ｇｎａ ｌ

） 的逻辑运行机制 。 他发现

作为一种
“

昂贵信号
”

的沉没成本在信号发出者与接收者两端分别存在着不 同

的逻辑 机制 。 他 将 这个 实 验分别 在 线 上 实 验 平 台 ＡｍａｚｏｎＭｅｃｈａｎｉｃａ ｌＴｕｒｋ

（
ＡＭＴ

） 和线下实验室 Ｍ ＩＴＢ ｅｈａｖ ｉｏｒａ ｌＲｅ ｓｅ ａｒｃｈＬａｂｏｒａｔｏｒｙ 开展并对 比 了 实验结

果 ， 进而验证了其理论结果的稳健性 。

①

２ ． 互联网实验的局限

互联网实验相对于传统社会模拟实验具有许多优点 ， 如成本低廉 、 操作简

便 、 样本规模大等等 ， 但也存在一些局限和不足 。

一是样本选择可能存在偏差 。

一方面 ， 网络素材的代表性可能有限 ， 因为互

联网上的信息来源 、 参与者和 内容都是有 限的 ，
不可能覆盖到所有人和所有情

况 。 另一方面 ， 由于互联网使用的技术和工具 ，
互联网实验往往会吸引特定群体

的参与者 ， 如年轻人 、 技术专业人士和网 民 ， 这些参与者的特点和行为可能与一

般人群有所不 同 ， 导致实验结果可能不具有普遍性 。

二是很难控制受试者的外部干扰变量 。 相 比于实验室环境 ，
互联网实验可能

会受到受试者的 自 我选择偏差和外部环境干扰的影响 ， 这些干扰变量可能会导致

实验结果的不准确性和误差 。 例如 ， 受试者可能在与他人沟通时受到他人观点 的

影响 ， 或者在接收信息时受到周 围环境的影响 。 并且互联网实验中 的受试者可能

会有 自 我选择偏差 ， 即只有特定类型的人才愿意参加实验 。 这些偏差可能导致实

验结果的不准确性和误差 。

？ 此外 ，
互联网实验的受试者通常分布在不 同 的地理

位置 ， 他们的社会文化背景 、 生活方式和环境等因素也会对实验结果产生影响 。

三是可能面临伦理和 隐私方面 的 问题 。 在涉及敏感信息或个人隐私 的研究

中 ， 研究者必须保证受试者的隐私和安全 ， 遵循伦理准则 ， 否则可能会引起不 良
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的社会影响 。 同时互联网实验可能面临技术和数据处理方面的问题 。 在数据收集

和分析过程 中 ， 可能会发生技术故障 、 数据泄露 、 数据丢失等问题 ， 这可能导致

受试者的行为受到实验环境的影响 ， 导致实验结果的不确定性和失真 。

因此 ， 在进行互联网实验时 ， 研究者需要充分考虑这些局限和不足 ， 采取措

施来降低误差并提高实验结果的可靠性 。

（ 四 ） 计算政治学三种研究方法的优势对比

在应用计算政治学方法时 ， 学者们往往会根据数据的可获得性 、 研究问题与

方法的适配性 、 自身方法论背景以及经费等方面选择最合适的计算政治学方法 。

一是政治计算在数据量与数据维度方面更具优势 。 在大数据技术的支持下 ，

政治计算能够实现海量信息的获取以及多种变量的共同分析 ， 这方面优于互联网

实验和社会模拟 。 从数据量的角度来说 ，
互联网实验所能获取的数据量往往受样

本容量等因素的限制 ； 社会模拟虽然可以对庞大数据进行运营 ， 但这些数据往往

是根据建模参数生成的虚拟数据而非来源于现实的实证数据 。 从数据维度 的角度

来说 ， 在实验中每一对实验组和对照组只能探究一个变量的影响 ， 探究多个变量

的作用则需要增加相应数量 的实验组 ； 而社会模拟虽然可以对复杂系统进行建

模 ， 但所能考察的维度往往受模型逻辑以及计算机算力 的限制 。 此外 ， 依托于大

数据的政治计算无须对原始数据的生成进行人为干预 ， 进而最大程度地避免了研

究行为对数据的污染 。 在社会模拟 中 ， 各项初始参数往往是人为设置的 ， 其中不

免掺杂了研究者的主观意志 ； 在互联网实验中 ，
主试者偏差和受试者偏差往往也

很难完全避免 。

二是社会模拟对于复杂系统具有更高的适配性 。 不 同于政治计算和互联网实

验对现实系统的简化主义逻辑 ， 社会模拟允许主体 、 要素以及系统之间 的交互性

与异质性 。 这种对复杂关系 的高兼容性使得社会模拟系统与现实世界 中 的系统更

为相像 。 此外 ，
不 同于另外两种方法受时间或空间的限制 ， 社会模拟还能利用计

算机算力在模型 中对时空进行压缩 ， 从而使对时空跨度巨大的课题进行理论预测

成为可能 。 上述两点使得社会模拟成为 比其他两种方法更为优秀的预测工具 。

三是互联网实验是验证因果关系 的有力手段 。 政治计算与社会模拟虽然在纳

人多元变量分析时有显著优势 ， 但有时却难以分离出某个独立的解释变量与因变

量的因果关系 。 互联网实验在样本代表性 、 环境仿真度 、 可重复性 、 外在效度等

２２ ５ 
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方面都优于传统实验 ， 这就使得互联网实验在因果关系推导上相对于其他计算政

治学方法的优势更为明显 。

三种计算政治学研究方法各有优势与不足 。 因此 ， 在用计算政治学研究方法

考察某一课题时 ， 研究者应本着
“

扬长避短 ， 取长补短
”

的原则 ， 有针对性地

选择不 同方法解答同一课题的不 同 问题 。 具体来说 ， 政治计算在厘清不同变量间

相关关系 的方面有着独特优势 ， 可以用其来 回答
“

是什么
”

的 问题 ， 即研究课

题所呈现出 的表征是怎样的 ， 有哪些明显的趋势和规律 ， 这些趋势和规律是否与

预期相符 。 在一系列典型相关关系被发现的基础上 ， 研究者可继续 回答
“

为什

么
”

的问题 ， 也就是探究这些相关关系背后的因果机制 。 互联网实验无疑是 回答

这一问题的最优解 。 研究者可利用互联网实验在因果关系推导上的优势 ， 根据假

设逐一验证可能存在的因果机制 ， 从而勾勒出 隐藏在相关关系表征背后的逻辑链

条 。 在此基础上 ， 社会模拟可以通过建模将诸多 已被验证的因果机制整合到一个

复杂的仿真系统内 ， 然后通过修改相关参数来 回答
“

如果… …就会怎样
”

的 问

题
， 即探究各个因果机制在不同环境设定下如何在微观层面相互影响并导致不 同

的宏观结果 ， 从而根据现有知识对可能发生的各种结果进行预测 。

通过策略性地使用计算政治学方法对上述三个问题进行 回答 ， 研究者可以对

所研究的课题建立一套
“

驳杂 简化 深化 预测
”

的研究范式 。 首先 ， 研究

者在现实世界浩如烟海的信息流中对富有研究价值的趋势与规律进行定位 、 捕捉

和清理 ， 这是
一个 由驳杂到简化的过程 ； 其次 ， 萃取和精炼出现象背后的 因果逻

辑机制 ， 这是一个 由 简化到深化的过程 ； 最后 ， 将已被论证的种种逻辑机制进行

有机整合并重新置于复杂的系统之中 ， 用以对社会生态做出合理预测 ， 从而完成

由深化到复盘和预测 的过程 。 随着整个过程的完成 ， 我们对于研究课题的认知便

完成了 由
“

杂乱无章
”

到
“

精密严格
”

的重构 。

四 、 计算政治学研究方法的边界

（

一

） 方法论上的边界

首先 ， 计算政治学作为
一种政治学方法论 ， 依托政治学理论而存在 ， 需要政

治学理论的支撑 。 政治学理论对计算政治学边界的划定主要体现在内涵和外延两

２ ２６ 
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个方面 ： 从内涵上看 ， 本文 中所讨论的研究方法 ， 只有在应用于政治学理论检验

或拓展时才能被定义为计算政治学方法论 ， 否则就只能被称为计算／模拟／实验工

具 ； 从外延上看 ， 在计算政治学研究 中基于政治学研究对象的复杂性和显性特

征 ，
通常要采用理论与数据双驱动型的研究方式 。 政治学理论对计算政治学边界

的划定是建构性和基础性的 。

其次 ， 数据是计算政治学赖以运作的基础 ， 能否获取足量且质量上乘的数据

是划定计算政治学边界的另一要素 。 没有大数据就没有计算政治学 ， 没有合格的

数据就没有合格的计算政治学 。 不合格数据对计算政治学的应用限制可以分三种

情况讨论 。 第一 ， 获取的数据既不足量也不准确 。 典型例子是涉密数据 。 各国政

府会对一些被认为不适宜向大众披露的数据进行保密处理 ， 而这会使特定数据的

获取成本变得极大 。 公共领域可能会有一些披露的涉密数据 ， 但这些数据不仅真

伪难辨 ，
也往往是对一个庞大数据整体的少量截取 ， 很难保证数据的完整性 。 在

这种情况下 ， 计算政治学通常难以施展 。 第二 ， 获取的数据足量却不准确 。 有些

政治学概念难以被准确测量 ， 例如 ， 领导人风格 、 政治文化传统等概念都因其本

身的多维度性而难以被准确测量 。 在这种情况下 ， 除非研究者能找到合适的代理

变量 ， 否则很难有效使用计算政治学的方法 。 第三 ， 获取的数据准确却不足量 。

例如 ， 在研究课题
“

不 同儒家文化模式如何影响 国家经济发展
”

时 ， 研究者会

遇到样本容量过小的问题 。 因为儒家文化只在 中 国 、 日 本 、 韩 国 、 越南等少数几

个东亚和东南亚国家盛行 ， 无法为计算政治学的使用提供足量的样本 。 在这种情

况下 ， 其他研究方法如 比较案例分析 ， 相较于计算政治学方法是更好的选择 。

最后 ， 计算政治学方法在应用于预测时对数据量和仿真模型精度有较高的要

求 ， 这勾勒出计算政治学方法的另一条边界 。 相较于传统政治学研究方法 ， 计算

政治学方法的一大突出优势就是可以基于现有数据与仿真模型对未来做出一定程

度的预测 。 然而 ， 这种预测 的成功率并不总是令人满意的 。 影响预测成功率的主

要有两点 。 第一 ， 预测需要极其庞大的数据量作为支撑 。 政治计算 中 的预测需要

大量变量和大量样本 ，
以便尽可能涵盖影响预测结果的变量 ，

以及贴合总体的人

口统计学特征 ；
社会模拟 中 的预测需要大量案例以及有实证依据的初始参数 ，

以

便在机器学习 的过程 中有足够的信息可供计算机训练 。 第二 ， 预测需要极其精准

的模型 。 这不仅意味着研究者对模型的建构方式要尽量贴合现实逻辑 ，
也意味着

对于变量的把控要极其精确 不仅要尽可能加人每一个会对结果造成实质影响
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的变量 ，
还要尽可能剔除与预测无关的变量 。 在政治学研究领域 ， 研究者在进行

预测时常常并不能确定 自 己是否 已经拥有 了足够多的数据量和足够精确 的模型 ，

因为并不存在一个判定此类问题的
“

黄金法则
”

。 即使在预测成功 的案例 中 ， 由

于政治过程有很多黑箱 ， 我们也不能确定现实的运行逻辑是否与预测模型 的逻辑

相同 。 总而言之 ， 计算政治学研究方法虽然可以对未来做出预测 ， 但数据搜集与

建模的难度也随着预测准确率的上升而升高 。 当用以支撑预测 的变量 、 数据量或

者建模仿真的参数不充分时 ， 建议在计算政治学 的边界 内寻找其他可研究 的议

题
， 过界预测有可能造成较大危害 。

（
二

） 研究主题上的边界

首先 ， 计算政治学不适用于政治哲学等规范性理论课题的研究 。 诸如
“

什么

是正义
” “

公平和效率哪个更重要
” “

人权是否高于一切
”“

人应不应该为 国牺

牲
”

等问题是计算政治学方法所无法解决的 。 这是因为计算政治学方法本质上是

一种基于经验的实证主义方法论 ， 而规范性理论往往是先验的 ， 计算政治学和规

范性理论研究之间有着一条明确 的边界 。

其次 ， 计算政治学不适合于研究战略性问题 。 战略性问题更多的是关于社会

动态的分析 ， 而这些问题的答案往往不仅仅依赖于数据的搜集和分析 ，
还需要对

历史 、 制度和文化等方面进行深人的分析和理解 。 计算政治学方法的运行逻辑建

立在将大量数据抽象化和数字化的基础上 ， 这不可避免地会使原始数据所携带的

某些信息丢失 ， 进而让数据产生一定程度的失真 。 对于战略性问题 ， 计算政治学

的分析工具可能会因为缺乏深人的历史 、 制度和文化的分析而出现局限性 ， 导致

分析结果的偏差 。

最后 ， 计算政治学不适用于针对个别事件或现象的研究 。 计算政治学所研究

的现象通常具有一定程度的普遍性和重复性 ， 研究结果通常也要求具备一定程度

的外部效度 。 比如
“

经济发展会促进 民主化进程吗 ？

” “

国际组织如何平息 国际

冲突 ？

”

这两个课题所研究的都是时有发生 的现象 ， 研究结果也能用来解释未来

可能发生的相 同性质的事件 。 而
“

日 军偷袭珍珠港的决策过程是怎样的 ？

”

这类

研究课题并不具有普遍性和重复性 。 这些课题致力于对特定事件进行还原或做出

解释 ， 所以并不要求外部效度 。 因此 ，
此类针对个别事件或现象的研究也框定了

计算政治学的一条边界 。
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（
三

） 伦理上的边界

首先 ， 获取数据时可能会引发伦理问题 。 有些大数据涉及个人隐私权 。 从数

据量的角度来看 ， 在
“

万物互联
”

的 当下 ， 每天都有海量信息被生产 出来 ， 但

学者们在运用海量信息时几乎不可能对其中的每一条数据都做出细致的甄别 ， 用

以判定 自 己所使用的数据是否涉及他人隐私 。 从数据的生产方式来说 ， 随着各式

各样新的信息制造和传播方式被发明出来 ， 划分隐私与公共之间 的界限也变得越

来越模糊 。 而针对一个领域的法律法规的发展往往落后于这个领域本身的发展 ，

这一点在技术更新迭代相对较快的信息科技领域尤为突出 ， 隐私权相关的法律规

范的更新速度远远跟不上信息技术发展的速度 。 计算政治学在数据获取过程中所

引发的伦理担忧在一定程度上划定了其应用范围 。

其次 ， 数据的分析过程 中也可能存在伦理问题 。 这里主要涉及的并非广义上

的社会伦理问题 ， 而是更偏 向于学术伦理的范畴 。 在数据分析过程 中 ， 有 的研究

者可能会对数据和计算模型进行有意识的操纵 ，
比如只选择部分数据使用 、 增加

或减少变量 、 调整模型等 ， 以获得想要的数理计算结果 。 这种行为是不恰当 的 ，

这不仅会使研究结果失真 ，
也会将学术研究的逻辑本末倒置 学术研究的 目 的

是突破主观认知的桎浩从而发现客观世界的真实规律 ， 而不是选择性地利用客观

世界的信息来为主观认知佐证 。 当然 ， 这不是说研究者不能调整 自 己 的数据和计

算模型 ， 而是说这种调整应该以增强研究的效度为 目 的 ， 而非 以获得某个特定的

数理结果为 目 的 。

最后 ， 进行结果分析时可能会引发伦理争议 。 在计算政治学 中 ，

“

计算
”

是

为
“

政治学
”

服务的 。 政治学者对数据 的计算分析本质上是为 了从数理分析结

果出发 ， 推导出具有政治学学术意义 的结论 ， 从而拓宽人类认知 的边界 ， 推动

人类社会的发展 。 然而 ， 需要注意的是 ，

“

计算
”

的部分往往只涉及数理运算 ，

但
“

政治学
”

的部分则可能涉及研究者的价值判断 。 因此 ， 当研究者尝试从 中

性的数理运算结果推导出有价值判断属性的研究结论时 ， 就可能会引 发伦理争

议 。 例如 ， 我们在统计层面考察了宗教与暴力活动 的相关关系后 ， 能不能断言

某个宗教 比其他宗教更加危险 ？ 当使用计算政治学方法得 出 的数理结果在逻辑

上支持研究者做出某个价值判断性质的假设时 ， 研究者还应 当思考他所做出 的

论断是否在伦理上是不合适的 ， 是否会对人类社会的发展造成负 面影响 。 如果

２２９
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答案是肯定的 ， 那么 即使这项研究从计算政治学方法论 的角 度 出 发是成立 的 ，

也不应被鼓励 。 因此 ， 社会伦理为计算政治学研究者对数理结果 的解读也划定

了 明确 的边界 。

不过 ， 纵使计算政治学存在边界 ， 但是在实际使用 中 ， 计算政治学可以为传

统政治学提供更加严密和精确的证据 ， 从而帮助研究者验证或推翻传统政治学的

假说 。 甚至计算政治学可以扩展政治学的研究范围 ， 帮助研究者发现传统政治学

所无法触及的政治现象 ， 如在社交媒体上的政治讨论或政治网络的研究 。

因此 ， 传统政治学和计算政治学可以结合起来 ， 共同探索政治现象的本质和

规律 。 例如 ， 在研究选民投票行为时 ， 可以结合传统政治学对选 民心理 、 政治意

识等方面的研究与计算政治学对选民数据的分析 ，
以全面理解选民投票行为的动

机和规律 。 这种结合方式可以提高政治科学研究的精度和深度 ， 拓展政治学研究

的视野 。

五 、 结论与余论

综上所述 ， 计算政治学方法为政治学研究带来了深刻的影响 ，
不仅在传统政

治现象分析方面提供了创新工具 ， 而且在挖掘信息政治 、 网络政治等新政治现象

方面也开辟了新的方法和理论视角 。 计算政治学方法不仅丰富 了政治学学科内涵

和方法论体系 ，
还深刻地拓宽了政治学学科的边界和社会价值 。 政治计算 、 社会

模拟 、 互联网实验等方法跨越互联网 、 社交网络 、 信息流和语义学等领域 ， 实现

了跨学科研究 ， 拓宽 了政治学学科的范围 。 与此同 时 ， 计算政治学方法与互联

网 、 可视化技术的无缝衔接 ， 可以实现政治学研究成果的实时 、 直观 、 大众化传

播 ， 使政治知识得到社会积累 ， 加强政治学研究对现实政治 的直接影响 。 随着计

算政治学方法的广泛应用 ， 计算政治学的学科内涵 、 方法论体系 、 学科边界将逐

渐清晰 ， 有望成为
一个与 比较政治学类似的以方法论命名 的二级学科 ， 从而推动

政治学研究不断前进 。

将现有的计算政治学方法应用于政治学研究也面临着几个重要的挑战 ， 厘清

这些挑战将有助于我们深人理解计算政治学的本质及其发展趋势 。

第一 ， 数据获取和处理的挑战 。 虽然大数据方法可 以 收集和处理大量 的数

据 ， 但是数据质量和可靠性依然是一个关键问题 。

一些政治学家指出 ， 数据的质
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量和准确性比数据量更重要 ，

？ 因此计算政治学研究者需要花费大量的时间和精

力来收集 、 清洗和处理数据 ， 以确保数据的可靠性和准确性 。 此外 ， 研究者还需

要应对不同数据来源和数据形态的挑战 ， 这需要他们具备跨学科的知识和技能 。

第二 ， 方法论和理论框架的挑战 。 政治学研究者需要注意避免
“

数据泛滥
”

的问题 ， 即使用大量数据却没有明确的研究问题或理论框架 。 政治学研究者需要

理解和应用各种新的方法和技术 ， 同时还需要寻找和构建适用于这些方法和技术

的理论框架 ，
以确保研究结果的可解释性和可靠性 。

第三 ， 可解释性和推广性的挑战 。 计算政治学方法往往能够提供大量的数据

和信息 ， 但是如何从中提炼出有意义的结论 ， 并将其推广到实际政治 问题中 ， 仍

然是一个挑战 。 政治学研究者需要通过数据分析和理论构建 ， 将大数据方法应用

到实际政治问题中 ，
以取得实际成果 。
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